12 DIDAKTICKE PROSTRIEDKY
VO VYUCOVACOM PROCESE V ODBORNOM
VYCVIKU

Vysledky vyskumov pedagogiky, psycholdgie v spojeni s
poznatkami najmi prirodnych a technickych vied, ale aj kybernetiky sa
odrazili aj v prenikani najrozmanitej$ich didaktickych prostriedkov do
vyucovacieho procesu v celej jeho Sirke. Ich pouzivanie zefektiviiuje
vyucovanie prakticky vo vsetkych jeho funkciach. Pri vhodnom vybere
a zaradeni sa uplatiiuji v procese vytvarania predstdv, vytvarania
pojmov a ich abstrakcii, upevitovani vedomosti, navykov, pri kontrole
a hodnoteni osvojenych poznatkov. Aj ked’ slovo, ¢i pohybovy akt
majstra odbornej vychovy (ucitela) ostane vzdy vel'mi ucinnym
nastrojom umoziujicim odovzdat myslienky precizne a s
emocionalnym nébojom, casto predsa len nestacia poskytnut’ vsetky
potrebné informacie v optimalnej forme.

Uvodom si struéne zhrnieme vymedzenie pojmu a klasifikaciu
didaktickych prostriedkov. V didaktike pod pojmom didaktické
prostriedky rozumieme vsetko, ¢o ucitel aziaci moézu vyuzit' na
dosiahnutie ucebnych cielov. ViacSina autorov sa v ostatnom cCase
zjednotila na nasledovnom chéapani didaktickych prostriedkov:
Didaktické prostriedky sa rozdel'nji na nemateridlne (vyucovacie
metody a organizacné formy vyucovania) a na materidlne.

O nemateridlnych didaktickych prostriedkoch bola re¢ v
predchadzajicich castiach (kapitoly 7-9). Na tomto mieste sa budeme
zaoberat’ materialnymi didaktickymi prostriedkami. VSeobecne k tymto
materidlnym didaktickym prostriedkom zarad’'ujeme ,,vSetky materialne
predmety, ktoré¢ umoznuji realizaciu pedagogického procesu,
sprostredkuvaju informdcie, reprezentujl, charakterizuju i podmieniuja
uspech vyuzitia vyu€ovacich metod” (Vaclavik, 1973). To znamena, ze
sem patria vSetky u¢ebné pomaocky, pristroje a zariadenia didakticke;
techniky a ostatné vybavenie, ako su vyucbové priestory a ich
vybavenie, organiza¢na areproduk¢éna technika, vybavenie uditela
a ziaka, ktoré podporuji organizovanie vyucovacieho procesu. My sa
budeme zaoberat ucebnymi pomockami a didaktickou technikou
(technickymi vyu¢bovymi prostriedkami).

I. Ucebné pomécky

D. Hapala (1965) vychadzajuc z tedrie informacii a pedagogickej
kybernetiky povazuje ,,u¢ebni pomdcku ako hmotny prostriedok
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riadenia vyucovacieho procesu za mnozinu signalov nesucich spravu s
ucivom”.

Ucebné pomocky podla Kalhousa a Obsta (2002) moZeme
rozdelit’ na:

1. Origindlne predmety a reilne skutocnosti:
a) prirodniny:

— v povodnom stave (mineraly, rastliny),
— upravené (vypchavky, liehové preparaty);

b) vytvory a vyrobky — v povodnom stave (vzorky vyrobkov,
pristroje, umelecké diela);
c) javy a deje — fyzikalne, chemické, biologické a 1.

2. Zobrazenia a znazornenie predmetov a skuto¢nosti:

a) modely — statické, funk¢né, stavebnicové;
b) zobrazenia:

— prezentované priamo (Skolské tabule, fotografie, mapy),
— prezentované pomocou didaktickej techniky (statické,
dynamické);

c) zvukové zaznamy — magnetické, optické.
3. Textové pomdocky:

a) ucebnice — klasické, programovang;

b) pracovné materidly — pracovné zoSity, Studijné navody,
zbierky uloh, tabul’ky, atlasy);

c) doplnkova a pomocna literatura — asopisy, encyklopédie.

4. Relacie a programy prezentované didaktickou technikou:

a) Vysielania — diafénové, televizne, rozhlasové;
b) Programy — pre vyuCovacie stroje, vyucbové sustavy Ci
pocitace.
5. Speciialne pomocky:

=  ziacke experimentalne sustavy
*  pomdcky na telesnt vychovu

II. Didakticka technika

Na rozdiel od pomocok, ktoré su nositel'om obsahu, didakticka
technika vo vidcsSine pripadov mé iba funkciu sprostredkovavat
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informéciu (obsiahnuta obvykle v ucebnej pomocke) v optimalnej
forme prijimatel’'ovi.
Medzi didakticku techniku zarad’'ujeme:

1. Auditivna technika — magnetofény, gramoféony, Skolsky
rozhlas, slichadlové sustava, CD prehravace.

2. Vizualna technika:

pre diaprojekciu;
pre spétnu projekciu;
pre dynamicku projekciu.

3. Audiovizualna technika:

pre projekciu diafonu;

filmové projektory;

magnetoskopy, viderekordéry;
videotechnika, televizna technika;
multimedialne systémy na baze pocitacov.

4. Technika riadenia a hodnotenia:

Pre

spatnovézobné systémy;
vyucbové pocitatové systémy;
osobné pocitace;

trenazéry.

uplnost’ uvedieme aj ostatné materialne

prostriedky.

III. Organiza¢na a reprograficka technika:

fotolaboratoria;

kopirovacie a rozmnozovacie stroje;
rozhlasové studia a videostudia;
pocitace, pocitacové siete;
databazové systémy (CD nosice)

IV. Vyucbové priestory a ich vybavenie:
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didaktické

ucebne so Standartnym vybavenim, t.j. tabule (klasické,
magnetické), nastenky, skrina na knihy atd’.
uCebne so zariadenim na reprodukciu audiovizualnych
pomdcok;
odborné ucebne;
pocitacové ucebne;



= Jaboratéria;
= dielne, skolské pozemky;
= telocvi¢ne, hudobné a dramatické saly.

V. Vybavenie ucitel’a a Ziaka:

= pisacie potreby;

= kresliace a rysovacie potreby;

= kalkula¢ky, prenosné pocitace, notebooky;
= pracovné odevy.

Medzi udite'mi je pomerne rozsireny nazor, ze u¢ebné pomocky
a didakticka technika maju sluzit' iba na zabezpecenie nazornosti v
etape sprostredkovavania informacii. Tento ndzor sa opiera o
skutoénost’, Ze vytvaranie predstdv je podmienené ziskavanim
bezprostrednych a sprostredkovanych informécii, ktoré vsak Clovek
ziskava rozmanitymi receptormi. Otto Obst (2002) uvadza nasledovny
percentualny prehl'ad ziskavania informacii:

80 %  zrakovym receptorom

12%  sluchovym receptorom
5%  hmatovym receptorom
3%  ostatnymi receptormi

Z informacii vnimanych jednotlivymi receptormi si priemerny
¢lovek zapamétéava priblizne:

10 %  ztoho €o pocuje,

15%  ztoho ¢o vidi,

20 %  ztoho Co vidi a sucasne aj pocuje,

40 %  ztoho o ¢om diskutuje,

80 %  ztoho o zazije, Co aktivne vykonava.

Psycholégovia diskutuji o spravnosti tychto udajov, lebo
zapamitanie zavisi aj od druhu pamite, od charakteru zapamétavaného
materialu, ale zaver je jednoznacny: ¢im rozmanitejsimi spoésobmi sa
clovek uci, tym je ucinnost zapamditania vyssia.

Pouzitie u¢ebnych pomocok a didaktickej techniky je vSak SirSie.
Ich uloha vo vyu¢ovacom procese nespociva totiz len v zabezpeCovani
nazornosti vyuCovania, ale napomahaju aj rozvoju abstraktného
myslenia. Vyplyva to z toho, Ze nazomé predstavy su jednym z
elementov a predpokladov myslenia. Akakol'vek abstrakcia si do
urcitej miery vyzaduje prislusné vnemy a predstavy. Prakticky vyznam
uCiva, aplikaciu teoretickych vedomosti v praxi nemézu Zziaci
plnohodnotne pochopit’ a uskuto¢nit bez ucebnych pomodcok a
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didaktickej techniky. Aj motivaciu ziakov moze vel'mi zintenzivnit
napriklad premietnutie kratkeho filmu, ¢i televizneho Sotu. Spitnu
vizbu tiez efektivnejSie a operativnejSie zabezpeCime s pouzitim
technickych prostriedkov, rovnako ako individualizaciu ucebného
procesu. Specidlne v odbornom vycviku je potrebné, aby udebné
pomodcky a didakticka technika vytvarali optimalne podmienky pre
senzomotorické ucenie (senzomotoricki néazornost) spocivajicu vo
vlastnej pohybovej (pracovnej) cinnosti, vo vlastnych zazitkoch,
ziskanych manipuldciou s konkrétnymi predmetmi, modelmi,
materiadlom, nastrojmi, strojmi, tovarom atd’.

12.1 Informac¢né a komunikacné technolégie vo
vyucovani

Obrovské mnozstvo informacii, ktoré vznika v kazdej minute,
ovplyviiuje aj Skolstvo. Nie je mozné takéto mnozstvo informacii
spracovavat’ a zaradovat’ priamo do uciva, je potrebné osvojit’ si
metddy ich ziskavania, spracovavania, ukladania a vyuzivania. Ak
mame splnit’ tito poziadavku, je potrebné, aby do vyucovania boli
zaradené moderné informacné a komunikacné technoldgie, ako
integralna sucast’ vyucovacich aktivit. Ide o to, aby sa zvacsil rozsah
vSeobecného vzdelania o vedomosti a zruénosti prace s informa¢nymi
technologiami na pouzivatel'skej urovni. (Kalhous, 2002) Ovladanie
prace s informanymi a komunikacnymi technoldgiami patri medzi
kl'acové kompetencie moderného Cloveka. V tejto stvislosti sa hovori
o tzv. informacnej alebo pocitacovej gramotnosti.

Informacné a komunikacné technoldgie je mozné efektivne
vyuzit' vo vSetkych fazach vyucovacieho procesu, t.j. pri motivacii
ziakov, pri aktualizacii skor osvojeného uciva, pri osvojovani nového
uciva, jeho upeviniovani a prehlbovani, pri kontrole a hodnoteni ziakov,
pri ich domécej priprave, ako aj pri spétnej vizbe.

Vyucbové programy

V stcasnej dobe existuje Sirokd ponuka vyucbovych programov,
od textovo orientovanych programov az po multimedialne programy
umoziujice individudlne aj skupinové vyucovanie. Tieto programy
maju vo vyucovani rozne funkcie:

" praca s programami pre precviCovanie uciva je pomerne
jednoducha. Po ucitel'ovej instruktazi moézu Ziaci pracovat’ s nimi
samostatne doma, lebo v Skole v ramci opakovania;
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* simulaéné programy umoziuju modelovanie procesov
a experimentovanie s modelmi. Ziak zadava ulohu tak, aby ziskal
predstavu o priebehu modelovaného procesu. Sucasna uaroven
vypoc¢tovej techniky dovoluje modelovat aj velmi zlozité
problémy v redlnom Case;

= didaktické hry st programy koncipované podobne ako zabavné
hry. Vyuzivaji sa prevazne na precviCovanie a upeviiovanie
uc¢iva. Uplatinuja sa hlavne v individudlnych forméch
vyucovania;

= elektronické ucebnice a encyklopédie. Velké nakladatel'stva
nevydavaju iba klasické knizné publikacie, ale maju svoje
oddelenia na vydavanie elektronickych uc¢ebnic a encyklopédii na
CD nosi¢och. Tieto publikacie obsahuji text vyuzivajici
hypertextovi formu, tzn. Ze zvyraznené slova v texte vyvolavaji
dalsie  dokumenty, obrazky, videosekvencie, vyucbové
informacie, ... Vyuzivaju sa v individualnej aj hromadnej vyucbe.

Pocita¢ ako pracovny nastroj

Toto vyuzivanie pocitatov vo vyucovani je pripravou ziakov na
obdobie, kedy opustia $kolu a budu nuteni pracovat’ v prostredi, ktoré
sa bez vypoétovej techniky nezaobide. Ziak sa uéi ovladat’ zakladny
softvér, ziskava pocitacovi gramotnost. Ide ototo programové
vybavenie:

= textové editory su programy, ktoré umoznuji pisanie a Gpravu
textov;

» databdzové systémy su programy, ktoré obsahuji nastroje na
pracu s databazami. Databdza je skupina informacii, ktora je
usporiadana podla urCitych kritérii, aby bola mozna rozna
manipulacia s tymito informaciami;

= tabul’kové procesory, ktoré su uréené na vypocty v tabulkach
definovanych uzivatelom, umoziuji aj grafické zobrazovanie
dat, prepojenie na d’alSie aplikécie a zariadenia;

= grafické editory su programy, ktoré umoznuji vytvarat
a upravovat’ obrazky;

= CAD systémy (Computer Aided Design — pocitatom
podporované navrhovanie) vytvaraju objekty v dvoj- alebo
trojrozmernom priestore. Vystupom moze byt kompletna
technicka dokumentécia, alebo kvalitné pohl'ady na modelované
objekty.
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